

FICHE PROJET  : Participation au Club de Mathématiques de Marseille.
(Axe du projet : Notre école, faisons-là ensemble)

Nom du (des) professeur (s) porteur(s) du projet :	 M. Annemeyer

Année 2023-2024					Collège de TALLARD



Présentation globale du projet
Introduction : 
	Ce projet s’intègre dans le parcours culturel et scientifique. Au travers d’activités ludiques et expérimentales, nous souhaitons donner davantage d’appétence mathématique à nos élèves : « dédiaboliser » la matière, attiser la curiosité, manipuler, tester, créer,…

	Répondre une énième fois à la question « A quoi servent les Mathématiques ? » en abordant par exemple des phénomènes concrets, en les confrontant à des paradoxes, ... Ce club répond aux besoins de nos élèves et s’inscrit pleinement dans les «  21 mesures pour l’enseignement des mathématiques » rédigé par Cédric Villani et Charles Torossian. 

	Sous forme de travaux pratiques, les élèves choisissent un thème d’étude plus ou moins long et construisent eux-mêmes leurs savoirs avec le soutien des enseignants. Le club serait ouvert exclusivement aux élèves de 3ème  pour qu’ils puissent aussi construire un parcours à profil plus scientifique notamment chez les filles(mais aussi car c’est une demande de leur part de faire des mathématiques autrement). Dans le cadre de la découverte des métiers scientifiques, mal connus, et de la féminisation nécessaire de ce domaine, des interventions ou une collaboration avec des chercheuses, ingénieurs, … peuvent être programmées.

	Nous privilégions le créneau horaire sur la pause méridienne de 13h/14h. Le club pourrait aussi être ouvert aux membres du groupe pour avancer sur leur projet à d’autres moments de la journée.

La discipline de démarrage sera les Mathématiques.  Je souhaite aussi donner de la cohésion entre les différentes matières : Mathématiques, Physique, SVT, Technologie, Musique, arts plastiques (ex. : illusions), Français (ex. : cadavre exquis sur SCRATCH)… 

Cet atelier permettra à de nombreux élèves de s’épanouir pleinement en Mathématiques au travers d’activités ludiques et variées stimulant leur créativité et leur curiosité comme le prouve leur victoire au concours académique « Jeux Fabrique 2022-2023» dans la catégorie « Escape Game ». 

Afin de mettre en place le côté expérimental, un budget serait nécessaire pour avoir du matériel et créer un vrai laboratoire au fil du temps.

Les sorties seront un élément essentiel, les Mathématiques se découvrent aussi en dehors du collège: 
· Sortie théâtre avec des pièces de la programmation de La Passerelle qui nous permettraient une analyse scientifique
· De potentielles sorties découvertes : sortie au forum des mathématiques à Rognac : Mois de Mai 2024
· Sortie au Club Mathématique de Marseille (http://club.i2m.univ-amu.fr/accueil/ ) lors des séances du Mercredi après-midi ou celles du Samedi matin. Les séances se tiennent sur le campus Saint-Charles à la FRUMAM. Ce club rassemble quelques élèves de 3ème , des lycéens, des étudiants de première année d’université attirés par les mathématiques buissonnières (c’est-à-dire éloignées des mathématiques scolaires). 



OBJECTIFS 2023-2024
Le département des Hautes-Alpes est éloigné de ce genre d’animation alors que nous avons des élèves dynamiques et volontaires pour y participer. Nous souhaitons leur offrir la possibilité d’y participer sans que la distance ou l’accompagnement soit un frein.

D’autres établissements du réseau Portes des Alpes souhaiteraient aussi faire participer quelques-uns de leurs élèves à ce Club de Mathématiques de Marseille (Collège Alexandre Corréard de Serres, Lycée Saint-Joseph, Lycée Dominique Villars,…). Nous vous sollicitons donc aussi pour une subvention afin de pouvoir accompagner et véhiculer davantage d’élèves du réseau Portes des Alpes pour participer au Club de Mathématiques de Marseille. 


Etapes envisagées du projet

Etape 1 du projet : APPRENDRE A TRAVAILLER EN GROUPE
Autour de sujets d’étude assez courts, les élèves apprennent à coopérer, à donner à chacun sa place dans le groupe et à développer leur raisonnement logique.

Etape 2 du projet : LES ILLUSIONS D’OPTIQUE
Les élèves vont créer et exposer une illusion d’optique sur des panneaux d’affichage dans le hall du collège. 

Etape 3 du projet : TRAVAIL DE GROUPE
Que faire avec les Mathématiques ? 
Travail en groupe sur des aspects ludiques des Mathématiques. De la logique, de la réflexion, des échanges d’idées, des débats,…

Etape 4 du projet : EXPOSES SUR LES NOMBRES
 Après en avoir rencontré certains durant leur scolarité, les élèves vont créer une exposition autour des nombres. Certaines portes de salle notamment celles où ont lieu les cours de Mathématiques pourraient être un lieu d’affichage des exposés réalisés sur : 
· Les nombres amicaux, Les nombres parfaits, Le nombre d’or, Le nombre π, Les nombres imaginaires, Les nombres de Sophie Germain, Les nombres rationnels, Les nombres premiers. 

Etape 5 du projet : DES MATHEMATICIENS CELEBRES
Connaître davantage certains/es mathématiciens/nes, création d’un jeu de cartes autour des grands noms des Mathématiques. 

· Archimède (approche du nombre Pi, histoire, …), Pythagore (théorème, …), Thalès (théorème, histoire…), Euclide (algorithme, division, géométrie,…), Eratosthène (son crible, sa mesure du rayon de la Terre,…), Platon (et les polyèdres), Euler (la droite d’Euler,…), Fibonacci( et sa célèbre suite,…),
…

Etape 6 du projet : ESCAPE GAME
	Création d’un escape game Mathématiques pour réviser le Brevet. Les élèves du laboratoire Mathématiques seraient les maîtres du jeu en créant les différentes énigmes centrées sur différents chapitres. 
	Ils auront, en fin d’année, la possibilité de faire tester leur escape game aux autres élèves de 3ème désirant s’entraîner de façon plus amusante pour le Brevet. 

Le Budget prévisionnel

· Matériel déjà disponible : 
· …..
·  ….

· Matériels recyclés utilisés : 
· …
· ….

· Achats réalisés par les enseignants : 
· Prêts de livres d’énigmes à destination des élèves.
· Livres de logigrammes achetés.
· Livres de GARAM achetés

	Dépenses
	
Recettes


	Libellé 
	Montant 
	Libellé
	Montant

	
Transports :
· Sorties : …
                …




Intervenants extérieurs : 
Demande d’interventions bénévoles de préférence.
(Fondation CGénial)


Achat de matériel :
· Panneaux pour affichage (..€) 
· Stickers géants pour portes. (…€)
· Sable (…€)
· Kaplas (…€)
· Plateau tournant pour construction (…€)
· Caisse recyclage (…€)
· Ruban mètre (…€)
· Escape game (…€)

Autre :
- Participation concours 

	

…€






…€






…€












…€
	
Participation des familles aux sorties




Fonds propres de l’établissement




Subvention demandées au Conseil Département

	
0€
(Pour permettre à tous de pouvoir y prétendre, sans que l’argent soit un frein pour les familles)



…€





En attente d’une réponse








	
Total dépenses

	…€
	
Total recettes

	…€




