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Comme de vray il faut noter, que les jeux des
enfants ne sont pas jeux : et les faut juger en eux,
comme leurs plus sérieuses actions”

Michel de Montaigne
(Les Essais,
livre |, chapitre XII)



LES PONTS DE KOENIGSBERG
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Est-il possible de visiter la ville
En passant une et une seule fois sur chaque pont,
En revenant a son point de départ ?






LE DIGICODE

Digicode ouvre-toi !

RAZ 0
23]

-

Quel est le nombre minimal de touches b|t|y/d|g|COd

sur lesquelles il faut appuyer afin d’étre sur
que la porte s’ouvre ?




Une séquence de touches solution :

1122331321



Et pour un digicode classique ?




UN PEU DE MAGIE

thomas-joseph.garcia@ac-aix-marseille.fr



LE TOUR DE MAGIE

"Compter avec deux chiffres

mCoder les cartes (en 5 bits)

®"Ranger les cartes (avec un graphe)



COMPTER AVEC DES O ET DES 1
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00010

! 100010 :
01 101100011000001001 001
0110001 0 | 10001100110
01001111 | 000 001
1 0000 J’ 11110 100
0 101 D000 ﬁ 100011
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CODER 8 CARTES

PIC TREFLE CARREAU CCUR
NN RN NR RR

7 0 N NNN NRN NNR NRR
8 1 R RNN RRN RNR RRR



RANGER LES CARTES
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